REGULAMENTUL CONCURSULUI
»BACSTUD ENGINEERING INNOVATION CONTEST & EXPO — INOVATIE SI
TEHNOLOGIE IN ACTIUNE!” — Editia a II-a

Esti pasionat de inginerie, roboticd sau eficientd energeticd? Ai un proiect inovator pe care vrei sa-1
prezinti in fata specialistilor din industrie? Acum ai ocazia sa participi la ,,BacStud Engineering Innovation
Contest & Expo — Inovatie si Tehnologie in Actiune!”-Editia a II-a, un eveniment unic care imbind competitia
tehnica si expozitia interactiva!

“ Data evenimentului: [08.10.2026]
© Locatia: Hotel President, Biile Felix

1. Descrierea concursului

Un eveniment in care proiectele inovatoare sunt evaluate direct in cadrul expozitiei! Fiecare echipa
finalistd va avea un stand propriu, iar juriul va analiza proiectele pe baza demonstratiilor practice si a
prezentarilor live.

2. Domenii de concurs
o Eficientd energetica - Proiecte care optimizeazd consumul de energie, surse regenerabile, reciclare
inteligenta;
¢ Robotica - Brate robotizate, drone autonome, vehicule controlate de la distanta;
e Automatiziri & IoT - Case inteligente, sisteme de control automatizat, senzori;
e Simulari si modelare digitala - Optimizari software pentru eficienta energetica, realitate virtuald pentru
prototipare.

3. Conditii de participare

e Participarea este deschisa studentilor, individual sau in echipe de maximum 3 persoane. Optional, echipele
pot avea un cadru didactic coordonator;
Fiecare echipa trebuie s pregateasca o prezentare ppt si o machetda/prototip sau simulare functionala;
Proiectele trebuie sa fie originale si sa se incadreze in una dintre categoriile de concurs;
Prezentarile pot include machete fizice, prototipuri functionale sau simulari digitale;
Participantii sunt responsabili pentru aducerea si instalarea echipamentului necesar demonstratiilor.

4. Selectia finalistilor:

In cadrul inscrierilor la Simpozionul International”Brainstorming in Agora Cercurilor Studentesti” —
BACStud2026, studentii au avut posibilitatea, prin formularul de participare, sd opteze si pentru competitia
»BacStud Engineering Innovation Contest & Expo” - Editia a II-a.

* Dintre aceste lucrari inscrise la concurs pana la data de 12 iulie 2026, pe baza punctajelor obtinute in etapa de
preselectie, vor fi anuntate in 21 iulie 2026 cele 6 echipe finaliste care vor concura in marea finald din 08
octombrie 2026.

¢ Participarea echipelor necalificate in finala:

* Echipele care nu s-au calificat in finala 1si vor putea prezenta in continuare lucrarile in cadrul sesiunilor stiintifice
ale Simpozionului International BACStud2026, beneficiind de vizibilitate si feedback din partea comunitatii
academice si a specialistilor.

5. Cum functioneaza?
& 20 minute per echipi — impirtite astfel:
2 Prezentare live (8 minute/echip3): Fiecare echipd va sustine o prezentare de maximum 8 minute in fata
juriului si a publicului. Aceasta va include:
e descrierea conceptului si a problemei abordate;
e explicatia solutiei propuse si a beneficiilor;
¢ introducerea machetei/prototipului (fard demonstratie tehnica detaliatd).



*s Stand expozitional si jurizare - 12 minute/echipa:
Dupa prezentare, echipa se muta la standul propriu, unde are loc partea practica:
e demonstratie detaliata a proiectului/machetei in fata juriului;
e discutii si raspunsuri la Intrebarile juriului si ale vizitatorilor;
e interactiune cu publicul si partenerii, care pot explora proiectele expuse.
=~ Jurizarea se face pe loc, in cadrul celor 12 minute alocate la stand, pe baza urmatoarelor criterii (scor 0-2,5
puncte per criteriu, max. 10 puncte total):
1. Inovatie si creativitate (0-2,5 puncte) - Cat de originala si revolutionara este ideea?
2. Fezabilitate tehnica (0-2,5 puncte) - Poate fi realizat proiectul Intr-un cadru real?
3. Aplicabilitate practica (0-2,5 puncte) - Cat de util este proiectul in industrie sau in viata de zi cu zi?
4. Impact tehnologic si sustenabilitate (0-2,5 puncte) - Ce efecte are proiectul asupra mediului si tehnologiei
viitorului?

6. Premii si beneficii
% Premii principale:
e Premiul I: 500 RON/echipa;
e Premiul II: 300 RON/echipa;
e Premiul III: 200 RON/echipa;
% Mentiuni speciale:
e Locurile 4, 5 si 6 vor primi cadouri tehnice utile (ex: stick-uri USB, harduri externe etc.)
= Premii speciale:
e  Cea mai sustenabila idee”;
e _.Cel mai inovator proiect”;
e Premiul de Popularitate” — acordat prin votul publicului;
o b Publicul are un cuvint de spus!
Vizitatorii pot vota proiectul preferat pe durata evenimentului.
e ,.Premiul Partenerilor” — pentru proiectul cu cea mai buna aplicabilitate.
T Recompense:
Diplome de participare pentru toate echipele;
Diplome de premiere pentru echipele castigitoare,
Cadouri tehnice utile (stick-urt USB, harduri externe etc.);
Recunoastere profesionala: Participarea la eveniment iti imbunatateste CV-ul si iti poate deschide
oportunitati de internship sau angajare;
e [nvitatii la conferinte de specialitate.
Premierea echipelor castigatoare se va desfasura la finalul competitiei din 08 octombrie 2026, in cadrul unei
festivitati oficiale organizate la locatia evenimentului.
Situatii de egalitate si decizii finale
Premiile principale
Daca doua sau mai multe echipe obtin acelasi punctaj total:
a) departajarea se face pe baza mediei aritmetice a notelor acordate de juriu pentru criteriul ,,Inovatie si
creativitate”;
b) dacd egalitatea persistd, se ia In considerare media aritmeticd a notelor acordate pentru criteriul ,,Impact
tehnologic si sustenabilitate”;
c) daca egalitatea se mentine si dupad aceste criterii, decizia finald privind acordarea premiului apartine
Presedintelui Comitetului de Organizare, in consultare cu Presedintele Juriului.
Premiile speciale
e Premiul pentru ,,Cea mai sustenabila idee” — se acorda echipei care obtine cea mai mare medie la criteriul
,Impact tehnologic si sustenabilitate”.
e Premiul pentru ,,Cel mai inovator proiect” — se acorda echipei care obtine cea mai mare medie la criteriul
,Inovatie si creativitate”.



e Premiul ,Partenerilor” — se acordd pe baza deciziei reprezentantilor partenerilor, tinand cont de
aplicabilitatea practicd a proiectelor.

e Premiul de Popularitate — se acorda pe baza votului publicului; in caz de egalitate, va fi desemnata
castigatoare echipa cu media finald mai mare acordata de juriu.

7. De ce sa participi?
o Iti prezinti proiectul in fata expertilor si potentialilor investitori;
e Obtii recunoastere si feedback valoros pentru ideea ta;
e Poti castiga premii atractive si oportunititi de internship;
e Ai parte de networking si colaborari in domeniul tiu.

8. Drepturi si obligatii
e Participantii au obligatia de a respecta prezentul regulament, precum si normele de siguranta si conduita
academica;

e Participantii sunt responsabili pentru buna functionare a echipamentelor utilizate in demonstratii si
respectarea cerintelor tehnice impuse de organizatori;

e Drepturile de proprietate intelectuald asupra proiectelor apartin exclusiv participantilor;

e Organizatorii isi rezerva dreptul de a utiliza fotografii, inregistrari video si alte materiale media realizate
in cadrul evenimentului, in scop de promovare si informare public;

e Organizatorii se angajeaza sd asigure evaluarea corecta si obiectiva a proiectelor, printr-un juriu neutru $i
profesionist.

9. Dispozitie generala
In orice situatie neprevazuta sau care nu este acoperitd explicit de prezentul regulament, decizia finalad apartine
Presedintelui Comitetului de Organizare.

10. inscriere si contact
Completeaza formularul de inscriere
Termen limita pentru inscriere: [12 iulie 2026]
Termen limitd de comunicare a finalistilor: [21 iulie 2026]
¥ Pentru mai multe informatii, contacteazi-ne la: [simona@dzitac.ro & ccsiseo@gmail.com / 0744936447]
® } Nu rata ocazia si iti transformi ideea in realitate! Ne vedem la ,,BacStud Engineering Innovation
Contest & Expo — Inovatie si Tehnologie in Actiune!”-Editia a II-a 7 O



https://view.officeapps.live.com/op/view.aspx?src=https%3A%2F%2Fwww.univagora.ro%2Fupload%2Fredactor%2Fdocument%2Fformular-de-inscriere-bacstud2026-nume-si-prenume-3071.docx&wdOrigin=BROWSELINK
mailto:ccsiseo@gmail.com

